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Rüzgâr Vinci

Bafllamak ‹çin

Birlikte Yapal›m

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

Neler Ö¤rendik ?

Bu etkinli¤in sonunda, rüzgâr›n vinci nas›l
hareket ettirdi¤ini ö¤renmifl olaca¤›z.

‹nce mukavva, oyun hamuru, ince çubuk, 2 adet
mandal, ip, pipet, elbise dü¤meleri, kurflun kalem, bant,
makas

Ne Oldu?

• Rüzgâr vincinin daha fazla dü¤meyi yukar› kald›rmas› için ne yapmam›z
gerekir?

• Mukavvan›n üzerine çizdi¤imiz dairenin  ortas›n›
kesip ç›karal›m.
fiekilde görüldü¤ü gibi, düz çizgiler boyunca
keserek kanatlar› olufltural›m.

• Kanatlar› hafifçe bükerek daireyi bir pipete
geçirelim. Oyun hamurunu kullanarak sabit
durmas›n› sa¤layal›m. Oyun hamurunu 
kullanarak mandallar› masan›n kenar›na 
sabitleyelim. Pipeti ince çubu¤a geçirip, çubu¤un
her iki ucunu mandallarla k›st›ral›m.

• ‹pin bir ucunu pipete bantlayal›m.
Öteki ucunu da bir dü¤meye ba¤layal›m.

• Kanatlara do¤ru üfleyerek vinci 
çal›flt›ral›m.

• Vincin bir seferde ne kadar yük
     kald›rabilece¤ini görmek için dü¤me 

say›s›n› art›ral›m.

Kuvvet ve Hareket


