Kuvvet ve Hareket «——

Rlzgar Vinci
\
Bu etkinligin sonunda, rtzgdarin vinci nasll QI
hareket ettirdigini 6grenmis olacagiz.

Baglamak Iein
ince mukavva, oyun hamuru, ince gubuk, 2 adet
mandal, ip, pipet, elbise dugmeleri, kursun kalem, bant,
makas

Birlikte Yapalim

e Mukavvanin Uzerine ¢izdigimiz dairenin ortasini
kesip cikaralim, \|/
Sekilde goéruldugu gibi, duz gizgiler boyunca > ~
keserek kanatlar olusturalm. // | \\

o Kanatlarn hafifce bukerek daireyi bir pipete \
gecirelim. Oyun hamurunu kullanarak sabit ﬁ :
durmasini saglayalim. Oyun hamurunu x \

kullanarak mandallar masanin kenarina
sabitleyelim. Pipeti ince cubuga gecirip, cubugun
her iki ucunu mandallarla kistiralim.

e ipin bir ucunu pipete bantlayalim.
Oteki ucunu da bir dagmeye baglayalim.

e Kanatlara dogru Ufleyerek vinci
calistiralim.

¢ Vincin bir seferde ne kadar yuk
kaldirabilecegdini gérmek icin dugme
sayisini artiralim.

Ne Oldu?

RUzgAr vincinin daha fazla dugmeyi yukar kaldirmasi icin ne yapmamiz
gerekir?
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